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Hoégsta betyg

Ustgdta Correspondenten
Nér speluppfinnarna bakom Helt hysteriskt presenterade spelet skrek vi av “Feststimning!”
skratt! Det &r séllan vi har haft sé roligt vid en spelpresentation! Nér véra Dagens Nyheter
testgrupper ocksd hade galet kul nér de spelade, visste vi att detta skulle bli “Helt hysteriskt!”
ett riktigt roligt ALF-spel! Betyg 5 '
S& var beredd pa ett helgalet spel dér er simultanférmdéga sétts pd spel mer Nya Wermilands-Tidningen
&n nagonsin férr! "G_rym,r kull”
Hoppas ocksa ni tycker om det! Y Beryg ;
Med vanlig hélsing " barometer
Anvéndbart Litet Féretag AB “Lockar till skrattt*

Susanne Persson Syt oy Betyg 4

Spelregler S

Delar i spelet Spelet i korthet
1 spelplan En spelare har ett hemligt ord. Du ska forsdka
100 kort, Enskilt TVANG, avsloja det hemliga ordet genom att f& svar pa de
(for enskilda spelare) olika fr&gorna som finns p& spelplanen.
100 kort, TVANG alla, (fér alla spelare samtidigt) At bara klura ut det hemliga ordet, kan vara kul
300 polletter med ord (saker/personer/djur) i sig. Men att klura ut det under TVANG samtidigt
1 tygpase att ha polletterna i nér ni spelar som dvriga spelare utsatter dig for sabotage. ..
1 plastpése till anvénda polletter det ar helt hysteriskt kul!
1 stor spelpjas
6 sma spelpjaser Vad &r d& TVANG? Jo det kan t.ex. vara att
2 gummiband "Du ska klia dig p& armbégen hela tiden”,

eller “Du ska vinka som en drottning till den
som pratar” eller ...
Forst i mal vinner.

Antal spelare

Vem vinner
4-6 spelare
Den spelare som forst tar sin egen spelpjas fran
start till mél pé tévlingsbanan i mitten pé& spel-
planen vinner.



Innan du spelar forsta gangen

Tryck ut arken med ordpolletter och lagg dem i
tygpdsen. Oppna de 2 kortlekarna. Nar du spelat

fardigt kan du anvanda de medféljande gummiban-

den till kortlekarna.

Innan du spelar

—

. Lagg spelplanen pa bordet.
2. lagg de 2 kortlekarna, TVANG ALLA och

ENSKILT
TVANG!

TVANG

ALLA

ENSKILT TVANG bredvid spelplanen.
. Satt tygpdsen bredvid spelplanen.
. Satt den stora spelpjasen pd START-rutan.
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5. Varije spelare tar en spelpjas, véljer en bana och
satter spelpjdsen pé start (se pil).

6. Bestam vem som ska bérja spela, till exempel
yngst borjar.

Sa har spelar du

Nar spelet ska starta, tag ett TVANG ALLA-kort
och lagg det pé spelplanen. Detta TVANG galler
frén och med nu for alla spelare.

Du som bérjar spelet tar en ordpollett frén tygpdsen
utan att visa ordet fér de andra spelarna. Nu ska
de dvriga spelarna férsoka avsldja det hemliga
ordet. Du som har det hemliga ordet flyttar den

stora spelpjasen pa spelplanen 1 steg i taget, till
dess att ndgon spelare avslojat det hemliga ordet.
Cirkeln som spelpjasen hamnar pé styr spelet. Nér
nagon avslojat ditt hemliga ord skickar du tygpdsen
vidare till spelaren till vénster som tar en ny ordpol-
lett. Turen gér alltid vidare medurs.

Hemliga ordet
Spelet styrs av var den stora spelpjdsen hamnat.
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Gul cirkel

Har ska du som har det hemliga ordet
svara hdgt pé olika fragor:

Exempel:

"Hur bred &r den2" Om det hemliga
ordet &@r “Fotboll”, kan du till exempel svara 25 cm.
Men det kanske ar roligare att svara:

— "Den ar bred som en anka”.

Anvénd din fantasi!

BREDD? |

Gron cirkel

4. Alla spelare fér i tur och ordning stdlla en

( fraga till spelaren som har det hemliga

A ordet. Han fér bara svara JA eller NEJ.
Exempel: "Ar den levande?”.

Om det hemliga ordet ar "Fotboll", blir svaret "NEJ".

Lila cirkel

Du som har det hemliga ordet ska géra
en charad for att hjglpa motspelarna att
avsldja det hemliga ordet. Du fér lov att
anvanda ljud, men inte prata. Du har
max 10 sekunder p& dig att utféra charaden.

CHARAD |

OBS! Under tiden som du gér en charad &r du
befriad frén alla dina TVANG. Direkt nér du gjort
charaden galler alla TVANG igen! (Hamnar spel-
pjasen pd CHARAD mer &@n en gdng med samma
hemliga ord, ges din kreativa sida

ytterligare en chans. )
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Gissa det hemliga ordet

Alla spelare fér alltid gissa p& det hemliga ordet en
gang per runda, dvs. efter det att den stora spel-
pjasen flyttats. Nar ni gissar géller ingen sarskild
turordning. Man far inget straff om man gissar fel,
men man f&r inte gissa igen férran nasta runda.

BONUS: Spelaren som hamnar
har far flytta sin egen spelpjds
1 steg framat pa tavlingsbanan.

TVANG
Den stora spelpjésen hamnar ibland p& nédgon av
de RODA ovalerna.

1. Spelaren tar ett “Enskilt TVANG-
kort, och ger det till valfri spelare
utan att forst titta pa kortet.
Spelaren som fick TVANGET laser det hégt och lag-
ger det sedan synligt framfér sig. Kortet bérjar galla
omedelbart, men gdller endast denna spelare.
Motspelarna ska bevaka sé att spelaren inte glom-

mer sitt TVANG.

TVANG till
valfri spelare

2. Spelaren tar upp ett “TVANG-
alla-kort, |aser det hdgt, och
lagger det pé spelplanen.

o || TVANG @ TVANG mnﬁ
ALLA

Alla spelare ska omedelbart félio detta TVANG.
Samtidigt ska man hélla koll p& om négon annan
glémmer sig och missar TVANGET.

Hur lénge géiller ett TVANG?

Kortet galler genom hela spelet eller till dess att
négon spelare avsléjat en annan spelare med aft
glémma TVANGET. Om man har redan har fyra
"TVANG alla”*kort pé& géng och fér upp ett till, s&
ersétter man det &ldsta. Man kan allisé endast ha

fyra “TVANG alla” pé& géng samtidigt.

Nar ett TVANG ér avsldjat upphér det omedelbart
att gdlla och tas bort frén spelplanen. Den som
avsldjar en spelare méste direkt saga till, innan
spelaren hinner korrigera sig och fortséitta med

TVANGET igen.

Motstridiga TVANG?

Ibland gér tvé TVANG inte att kombinera. Det &r
t.ex. svart att viska och tala i falsett samtidigt. Da tar
ni bort det TVANG ni hade frst, s& att endast det

senaste gdller. Detta gdller saval “Enskilda TVANG”
som "TVANG alla”.

Sabotage

Det ar tillatet att provocera fram mlsslyckcmden Om
négon spelare har ett TVANG exempel: "Du fér inte
réra ditt ansikte.” D& @r det ju kul att pépeka att den
spelaren “har nadgot under nasan”! Ganska sakert
kommer spelaren att kanna efter....

Podngrdkning

Den som avsldjar det hemliga ordet och den som
har det hemliga ordet fér flytta sina spelpjaser

1 steg framat.

Den som avsl6jar en annan spelare med att glom-
ma ett TVANG, eller provocerar fram att nagon
spelare glémmer sitt TVANG, far flytta sin spelpjds
1 steg framat.

Turen gar alltid vidare medurs runt bordet!

Den som forst kommer i mal med sin spel-
pjds pa tavlingsbanan har vunnit spelet!

Lycka till!



Testspelarnas kommentarer

Neir ett spel utvecklas fér vi alltid kommentarer
fréin testspelarna. De flesta testspelare tyckte
spelet i sin nuvarande form &r det basta, en del
gav ferslag till vissa éandringar. Till exempel aft
man bara behévde géra en CHARAD en géng
med samma hemliga ord och istéllet sen skulle ~—~
vélja en annan ruta. En del tyckte man skulle \

straffas om man glémde bort sitt TVANG. \\j,y \
Négra tyckte banan skulle vara Iéngre.

Nér du spelat Helt hysteriskt ndgra génger
prova gdrna egna varianter, men kom dd bara
ihag att ni mdste vara éverens om vilka regler
som gdller innan ni bérjar spela. Ett séllskaps-
spel ska ju vara roligt, men fér en del Gr det
ocksé en kamp om liv och déd...
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TACK! Du har just képt ett spel fran Anvéndbart Litet Féretag (ALF), o \\ \0‘& vérid

Sveriges kanske minsta spelféretag. Vi ér fem personer i en liten A A

q @ 1)

lokal i Malmé. : Roliga spe!

ALF startades 1990 med afférsidén att ta fram séllskapsspel som &r sa Liter Forerac

roliga att nér man spelat dem, vill man spela dem om och om igen!

Hoppas att det kommer att gélla dig ocksé!

| vart sortiment av ca 30 spel finns idag spel som fatt hedersomnémnande, Kundservice

flera arets spel, internationella spelsuccéer, roliga nyheter och vérldens Fragor besvaras — goda idéer honoreras 040-30 40 40.

kanske basta barnspel. Anvandbart Litet Foretag AB, Holmgatan 11, 211 45 Malmé

Sedan starten har det salts ver 2 000 000 ALF-spel i Norden. © 2008 Anvéandbart Litet Foretag AB, Malmd, Sverige

. : I o - All rights reserved.

Vara spel hittar du néastan verallt dér sallskapsspel séljes. Spelidé: Tanketanken AB

Vért kontor finns p& Holmgatan 11 i Malmé. palies TemleiemEn

Om du négon géng har vdgarna férbi, titta gérna in och sag hei! 20.3.2009




