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FRAKKTIRAKERNA

TI EN ROJD glinta 1 trisket ligger tirakstammen Ubaros liger. Tirakstammen flyttade till

trasket fOr snart ett dr sedan, nir den ursprungliga stammen splittrades 1 tvd. Stammens

trokka, Thamerka (‘storhjilm'), hamnade i gril med sin mor och sina broder och fann
det gott att 'fly' bergen tillsammans med ett tiotal trogna min och kvinnor. Just uppgar stam-
mens tal till arton personer: trokkan, en binderakk, en ung schaman (Uekkhath) och femton
jagare och krigare. Utdver dessa hills dven fyra slavar - alla glirder. Nir (om) rollpersonerna
anlinder till tirakernas liger 4r binderakken ute p3 jakt tillsammans med en handfull krigare. De
ar alltfor lingt borta fran lagret for att kunna hora Jjudet av larmande rop och lurar.

Lagret

Ligret ar byggt kring en stor eldgrop, dir stammens maltider
tillagas. De senaste dygnen har stammens tiraker festat pa kott-
et av soldiska kopmin som tillfingatogs pi vig genom trisken
mot passen 1 nordost. Féljande platser kan skonjas 1 liagret:

Vaktpost: En bit in frin stigen finns en repstege som leder upp
mellan tv3 tita tridkronor. Nigon slags konstruktion tycks fin-
nas dir uppe. SL: P4 en plattform som hingts upp mellan tva

knotiga, tjockstammade trid finns alltid en vakt med uppgift att
hilla utkik visterut, mot stigen. Om han fir syn pi en fiende
blaser han i en lur for att varna tirakerna i ligret.

Avtriade: En stor grop dir tirakerna limnar avfdring. Gropen
anvinds ocksd for att tomma avskride, till exempel ben- och
skinnrester frin jaktbyten, bland annat minniskor. SL: I
avforingen finns totalt 12 silver- och 23 kopparmynt som tira-
kerna missat nir de genomsokt sina minskliga offer. Behover
det sigas att det inte dr speciellt trevligt att rota i resterna av
tjugo tirakers tarmuttomning?

Hydda: Trokkan Thamerkas hydda 4r den enda byggnaden 1
ligret. Den ir uppford av tjocka slanor som bundits samman
med rep av djurhud. Taket ir gjort av 6msom tjocka 16v och
grenar. Framfor 6ppningen hinger ett draperi, sytt av klider
som tagits frin tirakernas offer. Hyddan har tvd rum. Det forsta
ar ett forrum inrett med en 16vbadd, en ritualbink med diverse
kultforemal och en flitad matta av stora 1ov. Det andra, inre
rummet, ar inrett med en biadd av mossa, kvistar och 16v, en
kagge stulen sprit, en last kista och en pale med en kedjad gtrd-
erslav. SL: Hyddan avinds av Thamerka (det inre rammet) och
hennes schaman Uekkhath (det yttre rummet). Om larmet gir
kommer de bada att rusa ut for att delta 1 en eventuell strid.
Kultféremilen 1 schamanens rum utgors bland annat av en svart
palskam av ebenholts, ett krus med illaluktande olja och en lit-
en flaska med tre doser mintirar (se Spelledarens guide, sidan
94). Nyckeln till den 14sta kistan birs av Thamerka, men kistan
ir Litt (Ob2T6) att dyrka upp. Kistan innehéller en hel del
stoldgods, bland annat 2 ashariska guldmarker, 102 thaler, ett
antal ringar och smycken av varierande kvalitet och virde och
en falsk ddelsten. Dir finns dven tre pyrotropiska kongelat och
en mystisk pergamentrulle. Rullen innehéller en magisk skrift
av forsta magnituden med namnet 'Dagsljus’. Skriften stricker
sig 6ver tre linga meningar och ir littlist (Ob2T6). Den lag-
rade besvirjelsen ir 'Heliotropisk insolation' (se Spelledarens
guide, sidan 109).

Talt: Ett flertal tilt stir resta i glintan. Tilten 4r byggda av
hudar, uppstagade och uppspinda med slanor och tripalar.
Minga av tilten 4r illa medfarna, trasiga, smutsiga och atgingna
av vider och vind. SL: I tilten sover vissa av stammens kvin-
nor och barn, och ibland idven minnen om vadret skulle bli
riktigt illa. Stanken inuti tilten 4r enorm. Ofta sover minst half~
ten av tirakerna ute 1 det fria, dven om det regnar.

Palen: Invid en pile stir en riddare iklidd full rustning. Ridd-
aren ir bunden och obevipnad, men bara ca 10 meter frin hans
fotter ligger savil svird som skold. Skolden avtecknar ett gyll-



ene lejon pd rott, med en string Sver. Ett litt (Ob2T6) slag

mot Heraldik ger att skélden tillhor herr Ivian - Zorianordens
store hjilteriddare. Det tar en runda att skira av repen som
binder riddaren.

Riddaren

Om rollpersonerna befriar riddaren kommer han 1 frsta hand
att forsoka hjilpa till att dripa eventuella tiraker som fortfa-
rande finns vid liv, eller om m&jligt fly fran platsen tillsammans
med rollpersonerna om de lyckats utfora fritagningen smidigt
nog att inte larma tirakerna. Efter detta dr avklarat tackar han
rollpersonerna for hjilpen och 'beordrar' dem att stilla fram mat
och dryck it honom och se till att sitta vapen i hans hinder.
Om de inte redan forstitt vem han ir (att doma av vapenskol-
den) s3 tinker riddaren lita rollpersonerna f3 veta detta: "Jag dr
herr Ivian Leijon, den samoriska ldrans beskyddare och riddare av
solens gudar."

Detta ir en 16gn. Riddarens sanna namn ir herr Loke Tvi
Lansar - en fore detta Zorianriddare som blivit skamligen av-
polletterad efter att ha somnat pi sin vakt och dirigenom or-
sakat fyra pilgrimers dod. Herr Loke har forfalskat den store
hjilteriddaren Herr Ivians vapen och drar nu land och rike runt
for att hyra ut sina tjanster till hogstbjudande. Riddaren befin-
ner sig 1 trisken av misstag. Han hade fitt veta att vigarna gen-
om trisken skulle vara mycket bekvimare in vad de visade sig
att vara och tog dirfor tillfillet i akt att for en summa pengar
eskortera en handfull k6pmin genom vildmarken mot Soldarn.
Istillet for att nd ett snofritt pass som skulle leda sillskapet mot
Trollhem, fastnade riddaren och hans skyddslingar i tirakernas
klor. Kopminnen ir déda, uppitna, men herr Loke, som slogs
djdrvast, har sparats av tirakerna. Kanske kan han utféra kropps-
arbete eller lira dem strida skickligare? En skicklig stridsmans
hjirta sigs dessutom forlina stora krafter t den som iter det, sd
till sist lir herr Lokes 6de beseglas 1 alla fall.

Herr Loke kommer att gora sitt bista for att hilla sitt skadespel
vid liv. Han forsoker anvinda sig av sin myndighet for att om
mojligt ta kommandot 6ver rollpersonerna. Han ser till att ald-
rig visa ansiktet om inte absolut nddvindigt, eller om han ir
saker pd att rollpersonerna inte vet hur den riktige herr Ivian
ser ut. Han skryter dessutom vitt och girna om sina hjiltedad 1
den samoriska lirans namn. Om rollpersonerna inte liter sig
hunsas kommer herr Loke istillet att locka dem med de rike-
domar och grandiosa beloningar som samoritemplet kommer
att forlina dem om de hjilper den store hjilteriddaren herr
Ivian 1 hans tringmil. Om 4ven detta misslyckas kommer herr
Loke att under fortvivlad tandagnisslan avsloja sitt bedrigeri,
men be rollpersonerna att ta honom med sig. Han ir 1 despe-
rat behov av pengar och erbjuder dem sin svirdsarm. Om roll-
personerna avbgjer drar herr Loke visterut och sedan séderut
till Quilla. Om rollpersonerna stoter thop med riddaren senare
tvekar han inte att dterigen erbjuda dem sina tjinster. Risken
finns forstds ocksa att den obevipnade riddaren gir under innan
han funnit vigen ut ur trisken.

Herr Loke 4r ca 30 4r gammal, ganska muskulds men samtidigt
synbart tird och sliten. Han ir orakad och stinker av svett.
Riddarens vapenrock - Zorianordens gula och svarta - ar tra-
sig, och hans mantel flickad av dy och lort. Plitrustningen ir
repig och smutsig. Herr Lokes yxa svingas just nu av tirak-
stammens binderakk, men denne ir som sagt pa jakt efter kott
och silver minst en halv dagsmarsch frin ligret. Riddaren stri-
der lika bra med yxa som med svird och ir ganska oridd. Trots
sitt bedrigeri dger herr Loke en inre 6nskan om att fi upprit-
telse och detta avtecknar sig bland annat 1 hans modiga motto
att: "djdrvt angrepp dr halv seger".

For nirvarande ir riddaren utmattad av torst, hunger och
somnbrist. Han har totalt 18 kryss utmattning, och siledes en
nivi svirare (+Ob1T6) pi allt han tar sig for och -1 1 FOR, till
dess att han hunnit dterhimta sig.

HERR LOKE TVA LANSAR - STY 14, TAL 12, ROR 11, PER 10, PSY 11, VIL 12, BIL 11, SYN 12, HOR 12.

Lojalitet 8, Heder 7, Amor 11, Aggression 13, Tro 14, Generositet 7, Rykte 7, Tur 11, Resurser 5.

Forflyttning 8 m/runda, BF 13 kg, UK 6, Chockvirde 12, Skadetalighet 6 rutor, VINIT 9, Insikt 9.

Nive (12), ObK1T6+2, Bryt(-), SI(1/2). Riddarsksld (17), Bryt(18). Undvika 13.

Rustning: Ringbrynja [H12, K4, S5] ticker 4 - 7, 14 - 26. Plitharnesk och hjilm [H15, K12, S15] ticker 1-3, 4-5, 14-15.

Generellt: [H15, K12, S15].

Firdigheter: Ashariska 13, Jargisk skrift 10, Ledarskap 11, Ockultism 10, Sjunga 9, Slagsmil 12, Stridskonst: Riddartrining 12,
Stridskonst: Zoriankimpens vig 16, Stridsvana 14, Overtala 11, Undervisning 9, Undvika 13.

THAMERKA - STY 16, TAL 18, ROR 12, PER 12, PSY 11, VIL 14, BIL 9, SYN 8, HOR 15.

Lojalitet 13, Heder 4 (Svekfull), Amor 16 (Foroka sig), Aggression 16 (Littretad), Tro 17 (Mahktah), Generositet 4 (Lysten), Rykte

10, Tur 11, Resurser 10.

Forflyttning 10 m/runda, BF 17 kg, UK 10, Chockvirde 16, Skadetilighet 7 rutor, VINIT 10, Insikt 8.

Thazebokk (15), ObKOb2T6, Bryt(8), SI(2/2). Liten rundsksld (13), Bryt(14). Undvika 14.

Rustning: Bokklath [H6, K5, S3] ticker 4-5, 14-15. Thapantimerk [H3, K4, S3] ticker 1-2. Generellt: [H6, K5, S3].
Firdigheter: Dans (tirakisk) 16, Jakt 9, Klubba 15, Skold 13, Slagsmal 14, Smyga 15, Stridsvana 14, Undvika 14, Overlevnad 15.

TYPISK TIRAK - STY 15, TAL 16, ROR 13, PER 6, PSY 7, VIL 11, BIL 6, SYN 11, HOR 11.

Forflyttning 9 meter/runda, BF 15 kg, UK 10 rutor, Chockvirde 14, Skadetilighet 7 rutor, VINIT 9, Insikt 8, Qadosh 1.
Glrdersvird (12), ObSOb3T6+1, Bryt(13), SI(2/3). Liten rundskdld (10), Bryt(14). Undvika 10.

Rustning: Bokklath [H6, K5, S3] ticker 4-5, 14-15. Generellt: [H6, K5, S3].

Firdigheter: Jakt 12, Skold 10, Slagsmaél 13, Smyga 12, Spara 12, Speja 10, Stridsvana 13, Svird 12, Undvika 10, Overlevnad 13.
Tirakernas schaman har dven firdigheterna Andeférnimmelse 16 och Schamanism 16.




