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LDTARNING AR ETT tirningsspel som spelas 1 hela virlden. Mest populirt dr detta hasardspel
dock 1 sitt ursprungland, Jargien, dir det ir speciellt uppskattat bland sjomin och soldater.
Principerna for Eldtirning dr ganska lika de som giller for Broggin, fast 1 Eldtirning har

man tirningar, varav vissa ir synliga for motspelaren. Spelet ar populdrt for att det dr enkelt att

ta med sig. En annan anledning till att det 4r populirt sigs vara att det ar litt att fuska for

professionella falskspelare...

Forberedelser

For att spela Eldtirning maste varje spelare ha fyra sexsidiga
tirningar och en tirningsbigare. I bland brukar motspelaren
kriva att man inte anvinder sina egna tirningar, exempelvis
genom att byta med nigon av motspelarna.

Man miste pd forhand bestimma vad insatsen ir, till exempel
ett silvermynt — en mycket vanlig insats 1 de flesta fall Det
forekommer dock betydligt hogre insatser pd de speciella
casinon som finns pa vissa hall 1 Jargien.

Som regel bestims insatsens nivd av de som startar ett spel.
Tillkommande spelare har inget att siga till om 1 denna friga.
Vill man sedan iandra insatsen storlek miste det vara ett
enhilligt beslut bland spelarna.

Starta en ny spelomgang

Varje ging som en ny omging pabdrjas maste varje spelare satsa
en insats. Varje deltagare slir direfter tvd tirningar Oppet.
Direfter anvinder varje deltagare sin tirningsbigare for att sla
tvd tirningar dolt. De tva dolda tirningarna benims
“eldtirningar”. Spelaren fir titta sina egna eldtirningar (dolda
tirningar) men inte pi motspelarens.

Spelomgangen

Nir tirningarna vil dr slagna maste varje spelare bestimma 1 tur
och ordning om han eller hon vill lyfta, ge sig, hoja eller sla
om. Detta haller pa tills nigon av spelarna lyfter eller att alla
utom en spelare har gett sig. Turen gir medsols frin den som
vann senaste omgangen.

Brinna (lyfta): For att lyfta alla tirningsbigare och avsluta
spelomgingen madste spelaren satsa ytterligare en insats. Detta
kallas for att ’brinna’ bordet. Alla spelarna lyfter di sina
tirningsbigare si att eldtirningarna syns. Tirningarna jimfors
och den spelare med bist resultat vinner hela potten (se
vinstvillkore nedan). Ar resultatet lika behills potten till nista
spelomging (inga nya spelare fir tillkomma om det ligger en
pott pi bordet).

Slicka (Ge sig): Nir det ir sin tur kan spelaren ge upp utan
att behova satsa nigon ytterligare insats. Det spelaren satsat
tidigare gar dock forlorat.

Hoja: Genom att satsa ytterligare en insats kan spelaren vara
med 1 spelet och lita turen gi vidare till nista spelare.

Sla om: Genom att satsa lika mycket pengar som redan ligger
pa bordet fir spelaren sld om sina eldtirningar. Turen gir sedan
pa vanligt sitt vidare till nista spelare.

Vinstvillkor

For att vinna maste man ha ett godkint kast. For att fa sitt kast
godkinnt maste summan av de eldtirningarna vara hogre in
summan av de synliga tirningarna.

Om de synliga tirningarna diremot ar hogre 4n de dolda si
forlorar man automatiskt (kastet blir underkint). Skulle det
vara sa att alla spelare forlorar pd detta sitt gar alla insatser till
en potten som ingdr i nista spelomging (inga nya spelare fir
tillkomma om det ligger en pott pd bordet).

Om flera spelare har godkinda kast vinner den med den hogsta
summan av alla fyra tirningar. Den som vinner kammar hem
alla insatser som lagts pd bordet (plus eventuell pott som funnits
kvar sedan tidigare spelomgingar).

Fusk

Eldtirning ar populirt bland yrkesspelare eftersom det finns
ganska goda mojligheter att fuska med fingerfirdighet —
exempelvis genom att tippa de dolda tirningarna di man lyfter
tirningsbigaren.

Ett annat sitt att fuska 4r att visa sina dolda tirningar for en
annan spelare som man ir i maskopi med. Att slarvigt visa sina
dolda tirningar anses mycket oartigt och manga barslagsmal 1
Jargiens hamnstider har startats pa detta sitt.

Naturligtvis forekommer det dven att falskspelare anvinder
tirningar med vikter for att pa sa sitt gora vissa kombinationer
mer troliga.
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