STUMPHOG

EON

STUMPHOG

TUMPHOG HAR SITT ursprung 1 Bride men har sedan utvecklats till ett helt eget spel som

trots dess slumpartade natur stiller timligen stora krav pa spelarna. Stumphog dr mycket

populirt bland misslor. Man har visserligen inga Stumphdgsturneringar, men den basta 1
varje by kallas Stumpen, och dessa utmanar varandra for att kora en Storstump. Att bli kallad f6r
"Stumpen" dr med andra ord en komplimang f6r misslor. Spelet har inte nitt minniskornas adel,

mestadels for att man inte har nigon vacker spelplan eller snidade pjiser. Det dr med andra ord

alldeles for enkelt for deras kultiverade smak.

Spelplan och spelpjaser

Det man behéver for att spela Stumphdg ir sjuttio sma stenar,
tvd tirningar (sexsidiga), en motspelare och en relativt slit yta.
Spelarna sitter mitt emot varandra pa den slita ytan, ofta med
benen korslagda, men vilket annat bekvamt sitt som helst gir

bra.

Spelplanen och stenarna

Varje spelare tar en hog om trettiofem stenar och ligger 1 knit.
Framfor sig ligger han ut sju stenar 1 rad, med relativt stort
mellanrum. En halv fot ir lagom.

'Spelplanen' ser nu ut sd hir:
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Varje spelare slir nu en tirning. Den som slar ligger en sten till
héger om de dubbla raderna. Slar spelarna lika slir bida om tills
nagon slir hogst.

Den ensamma stenen till hoger om spelplanen utgor grunden
tor Stumpen. Resten av stenarna liggs 1 varsin hog bredvid
spelarna, pa den sida som ir lingst bort frin Stumpen. Dessa
hogar kallas Hogen eller Inne. Spelaren som lade Stumpen ska
nu ha 27 stenar 1 sin Hog, och den andre spelaren ska ha 28
stenar.

Terminologi

De femton stenar som nu ligger ensamma pa spelplanen kallas
for hogar. Varje hog maste innehilla minst en sten. En sten ir
en sten som ligger 1 en hog.

Den sida som ir nirmast en spelare kallas Hitom, och den sida
som ligger lingst bort kallas Bortom.

De sex hogar som ligger nirmast Stumpen kallas Hemma. De
Ovriga dtta kallas Borta. De tva hogar som ligger lingst bort frin
Stumpen kallas Porten. Varje spelare slir in till den Port som
ligger nirmast honom.

Varje spelare har dessutom tva hogar till. Dessa ingir inte i
spelplanen utan ligger vid sidan av. Dels har man hégen Hogen
(kallas dven Inne) som ligger vid frinsidan av spelaren frin
Stumpen sett, dels har man hégen Ute som oftast ligger 1 knit
pa spelaren eller mellan spelaren och Stumpen.

Att flytta en sten kallas att sli. Man slir in en sten frin Hogen
till Porten, man slir ut en sten frin Stumpen till Ute, och man
slar 6ver till Hogen om man rikar flytta forbi Stumpen.

Exempel: Antag att det dr spelare tvas tur. Ur hans synvinkel ser
spelplanen ut sa hir:
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Att SIa

Det dr alltid spelaren som lade Stumpen som borjar sla.
Direfter alternerar man, sa att varje spelare slir varsin ging.

Flytta

Nir man flyttar (slir') borjar man med att sli de bida
tirningarna. En av dem anger hur méinga stenar man fir sli, den
andra hur minga hogar man fir sli dem. Detta nimns hogt
med antalet stenar man fir sld, foljt av hur manga hogar. Alla
stenar maste slds frin samma hog.

VIKTIGT: Det maste alltid finnas minst en sten kvar 1 varje
Ho6g, utom i Ute och Hogen. Om det inte finns tillrickligt
med stenar 1 nigon hoég kan man inte sl frin den hégen. Kan
man inte sld frin nigon hog fir man passa.
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Exempel: Jag slar en trea och en _femma. Jag kan dd flytta tre stenar
fem higar, eller fem stenar tre higar. Det forsta fallet namns som "Tre-
Fem", och det andra som "Fem-Tre".

Man slr alltid frin Stumpen pa Hitomsidan av spelplanen och
mot Stumpen pd Bortom. Stenarna 1 Stumpen kan inte slds
annat dn ut.

Exempel: Spelare Tva slar sa har:
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Han slir in frain Hogen till Porten och han slir ut frin Stumpen
till Ute. Spelare Ett slar 4t andra hillet.

Man kan sli 1 Hemma endast om en av tirningarna visar en
etta. Man slir di ett steg, och det 4r den andra tirningen som
avgdr hur minga stenar man slar.

Exempel: Jag slar en etta och en fyra. Sager jag "Fyra-Ett" kan jag
sla fyra stenar ett steg, aven i Hemma. Sdger jag "Ett-Fyra" kan jag
inte sla stenar i Hemma, bara Borta.

Sla Over

Skulle man sla 6ver, det vill siga flytta ett visst antal stenar forbi
Stumpen, slis dessa stenar till motstindarens Hég. Man madste
med andra ord sl exakt antalet steg som krivs for att komma
till Stumpen.

Sla In

En sexa pd en tirning innebir att man kan sld in frin hogen.
Man slir in 1 den hogen som ir pa spelarens sida, lingst bort
frin Stumpen. Denna hog kallas Porten. Skulle man inte ha
tillrdckligt med stenar 1 Hogen for att sl in vad som krivs tar
man det som skjuter Sver frin motstaindaren. En dubbelsexa
innebir att man (om man vill och kan) slir in sex stenar frin
motspelaren till sin egen Port. Man slar 1 forsta han in frin
motstindarens Ute, 1 andra hand frin hans Hog.

Exempel: Jag slir "Sex-Fem". Problemet ir att jag bara har tre
stenar kvar 1 Hogen. De 6verskjutande tva stenarna tar jag frin
motstandarens Ute.

Sla Ut

Varje ging man slar en sten till Stumpen fir man automatiskt
sld ut en av dessa till Ute.

Exempel: Jag slar ""Tre-Fem" och slar alltsa tre stenar till Stumpen.
En av dessa slas automatiskt ut, och de dvriga tva ligger kvar i
Stumpen.

Slir man lika kan man sld ut frin Stumpen till Ute. Man slir 1
sa fall ut lika minga stenar som summan av tirningarna. Om
det inte finns tillrfickligt med stenar i Stumpen slir man ut
direkt frin hogen istillet. Kom ihdg att en sten alltid maste vara
kvar 1 Stumpen.

Exempel: Jag slir tva fyror. Jag siger "Fyra-lika" och slar ut atta
stenar frin Stumpen till Ute. Antag att det bara fanns tre stenar
1 Stumpen. Tva av dessa fir jag sld ut. De Sverskjutande sex
madste jag ta frin Hogen.

Pass

Kan man inte flytta alls siger man "Pass".

Vinnare

Det finns tva sitt att vinna 1 Stumphdg. Det ena ar att sla ut
over fyrtio stenar till Ute. Nir har trettio stenar eller mer 1 Ute
miste man varna motstindaren, vilket traditionellt gors med
ordet "Stumpvarning". Nir man lyckas komma over
fyrtiostensgrinsen har motstindaren "slingt bort Stumpen" och

forlorat.

Det andra sittet att vinna ar att "torka ut" motstindaren. Om
man inte har nigra stenar 1 vare sig Hog eller Ute ir man
uttorkad och har forlorat.

Taktiska Tips

Stumphog har aldrig nigon siker vinnare. Tirningarna ar
timligen elaka, men det krivs viss strategi for att kunna vinna.

Stenarna dr relativt sikra i Hemma. Naturligtvis ir de mer sikra
1 Bortom Hemma, 1 och med att de da kan flyttas in 1 Stumpen.
Stenarna dr mycket sikra 1 Bortom Borta, eftersom man di
med lite tur kan sli dem till Stumpen direkt, vilket inte
motstindaren kan gora.

Att flytta in 1 Stumpen ir en fordel. Dels slir man automatiskt
ut en sten till Ute, dels 4r det bara bra om det finns mycket
stenar 1 Stumpen. Om det finns lite stenar 1 Stumpen och
motstindaren slir ut minga stenar finns alltid risken att han fir
sld ut direkt frin Hogen. Visserligen kan du chansa pa att gora
likadant sjalv, men det ir inte att foredra. Risken for det 4r for
stor.

Ta varje chans du har att sld in frin motstindarens Ute. Det
okar risken for att han torkas ut.

S3 gott som alla stenar maste ut pa planen forr eller senare. Det
finns femtiofem lediga stenar, och for att vinna maste du fi
fyrtio av dem till Ute. Detta kan bli ritt tuftt. Forsok dock halla
kvar sa mycket stenar som mojligt 1 Hogen.
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